EMENTAS E BIBLIOGRAFIA — DESIGN GRAFICO

NUCLEO COMUM - HABILITACOES: ARTES PLASTICAS, DESIGN GRAFICO,
DESIGN DE INTERIORES.

Desenho: Observacao e Expresséo

Desenvolvimento do aparelho motor e da expressao criativa. Introducao
dos elementos formais e sintaticos do desenho: ponto; linha, massa, textura, volume,
composicao, valor tonal, cor, luz e sombra.

BIBLIOGRAFIA

ARNHEIN, Rudolf. Arte e Percepcéo Visual. 92 Edicdo Sao Paulo Pioneira, 1995.

DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. Séao Paulo: Ed. Scipione, 2004.

HARRISON, Hazel. Desenho e pintura. RS: Edelbra.1994.

HAYES, Colin. Guia Completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. Barcelona.
H. Blume Ediciones. 1980.

KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano. Lisboa. 122 edic&do. Edi¢des 70.
1992.

OSTROWER, Fayga. Universos da arte. Rio de Janeiro: Elsevier Editora, 2004.

Introducédo a Linguagem Tridimensional

Elementos formais da tridimensionalidade: ponto, linha, plano, massa
composicao, volume, forma, peso, equilibrio, ritmo, movimento, simetria e assimetria.
Semantica dos materiais: cor, textura, resisténcia e rigidez.

BIBLIOGRAFIA

ARHEIN, Rudolf. Arte e percepcéo visual. 92 Edicdo. Sdo Paulo: Pioneira, 1995.

KANDINSKY, Wassily. O espiritual da arte. S&o Paulo: Martins Fontes, 1990,
Omega. 1981.

MIDGLEY, Barry. Guia Completo de escultura, modelado y ceramica; técnicas e
materiais. Barcelona: Herman Blume,1982.

VIGUE, Jordi. A ceramica. Lisboa: Editoria Estampa, 1997.

WONG, W. Principios da forma e desenho. S&o Paulo: Martins Fontes, 1996.

Arte da Pré-Historia a Idade Média
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Arte pré-historica. Arte das civilizacbes antigas. Arte das civilizacGes
orientais. Arte da antiguidade classica greco-romana. Arte medieval crista: arte
paleocristd, estilos bizantino, romanico e gaético.

BIBLIOGRAFIA

GOMBRICH, E. H. A Histéria da arte. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

HAUSER, Arnold. Historia Social da literatura e da arte. Sdo Paulo: Mestre Jou,
1982, Vols.2.

JANSON, H. W. Historia da arte. Lisboa: Fundagdo Calouste Gulbenkian, 1982.

VENTURI, Lionello. Histéria da critica de arte. Sao Paulo: Martins Fontes, 1984.

Desenho Técnico |

Abordagem teodrica e exercicios de atelier sobre os fundamentos do
desenho geomeétrico, incluindo ponto, linha, angulos e planos; representacdo de
concordancia e representacéo de sdlidos.

BIBLIOGRAFIA

MARMO, Carlos. Desenho Geométrico. Sdo Paulo: Moderna, 1964.

CARVALHO, Benjamim de A. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: Ed Livro
Técnico S.A.,1992.

PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. Sao Paulo: SENAC, 1996.

GIONGO, Afonso. Desenho Geométrico. Sdo Paulo: Ed. Nobel, 1979.

PRINCIPE JR, Alfredo dos Reis. Nogdes de geometria descritiva. S&o Paulo: Nobel,
1972.

PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico basico. Rio de Janeiro: 82 Ed. Francisco Alves,
s.d, 1988.

Arte e Cultura Popular no Brasil

Teorias classicas. O Popular e o erudito. Folclore. Alta cultura, cultura popular,
cultura de massas. Estudos classicos da etnografia. Arte e estilos étnicos. Teorias
Contemporaneas da arte e da Cultura. Etnografias contemporaneas da cultura e da
arte. Museologia e Museografia da arte e da cultura popular.

BIBLIOGRAFIA

BOSI, A. A Dialética da Colonizacdo. Sdo Paulo: 42 Ed. Cia das Letras, 2001.
BOSI, A. Cultura Brasileira - Temas e situagdes. S&o Paulo: 22 Ed. Atica, 1992.
BRANDAO, C.R. O que é folclore. S&o Paulo: Atica, 1988.
CHAUI, M. Conformismo e Resisténcia. Sdo Paulo: 62 Ed. Brasiliense, 1994.
Da MATA, R. O Que Faz o Brasil. Rio de Janeiro: 122 Ed. Rocco, 2001.
FERNANDES, F. O Folclore em Questdo. Sao Paulo: Musitec, 1989.
CASCUDOQO, Luis da Camara Martins, LOPES, R. (org.). Antologia do Folclore
Brasileiro. S&o Paulo: Feitura dos.
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Poéticas Visuais Contemporaneas

O objeto de arte contemporaneo como objeto poético. A obra de arte
contemporanea: analise e experimentacdo. Poéticas do espaco, dos materiais e dos
procedimentos na producao de arte atual. Poéticas dos meios. As linguagens da arte
contemporanea. As tecnologias e as novas possibilidades de aportes poéticos.

BIBLIOGRAFIA

DOMINGUES, Diana (org.). A Arte No Século XXI. S. Paulo: Unesp, 1997.
CHIARELLI, Tadeu. Arte Internacional Brasileira. S. Paulo: 22 Ed. Lemos, 2002.
GLUSBERG, Jorge. A Arte da Performance. S. Paulo: Ed. Perspectiva, 1987.
HEARTNEY, E. Pés-Modernismo. S. Paulo. Cosac & Nayfy, 2002.

HONNEF, Klaus. Arte Contemporanea. Colénia: Taschen, 1992.

ICI. Porque Duchamp? ICI. S. Paulo: Itau Cultural: Pago das Artes, 1999.
OLIVEIRA, Nicolas de. Installation Art. Washington: Smithisonian,1994.
STANGOS, Nikos (org.). Conceitos da Arte Moderna. Rio de Janeiro. Ed. J. Zahar,
1995.

* Uma bibliografia complementar extraida da internet, de catalogos e periddicos que
serdo lancados no decorrer do semestre, completam nossos textos de referéncia.

Desenho: Objetos e Paisagens

A paisagem e o objeto como referéncia visual. Observacéo e sintese. O
ponto de vista - 0 campo plastico e o visual como recortes. Questdes de perspectiva.
O espaco — luz, sombra e cor.

BIBLIOGRAFIA

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcéo Visual. Sdo Paulo - SP. EDUSP. 1980.

DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. Séao Paulo: Ed. Scipione, 2004.

HARRISON, Hazel. Desenho e Pintura. R. S: Edelbra.1994.

HAYES, Colin. Guia Completo de Pintura Y Dijubo, Técnicas Y Materiales .
Barcelona. H. Blume Ediciones. 1980.

KANDINSKY, Wassily. Ponto e Linha Sobre Plano. Lisboa. 122 edicédo. Edi¢cbes 70.
1992.

PEDROSA, Israel. Da Cor a Cor Inexistente. Brasilia - DF. Editora FUNAME. 1980

OSTROWER, Fayga. Universo da Arte. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1991.

Formas Expressivas do Tridimensional

Técnicas e processos da construcdo tridimensional: modelagem,
moldagem, constru¢cado e montagem. Formas organicas e inorganicas.
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BIBLIOGRAFIA

ARHEIN, Rudolf. Arte e Percepcéao Visual. 9% Ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1995.

KANDINSKY, Wassily. O Espiritual da Arte. Sdo Paulo: Martins Fontes: 1990.

MIDGLEY, Barry. Guia Coompleto de Escultura Modelado Y Ceramica; Técnicas e
Materiais. Barcelona: Herman Blume,1982.

VIGUE, Jordi. A Cerammica. Lisboa: Editoria Estampa, 1997.

WONG, W. Principios de Forma e Desenho. Sédo Paulo: Martins Fontes, 1996.

Desenho Técnico I

Abordagem teorica e exercicio de atelier sobre desenho projetivo
incluindo a deformacé&o das figuras e introducéo ao desenho Técnico e perspectiva.

BIBLIOGRAFIA

MARMO, Carlos. Desenho Geométrico. Sado Paulo: Editora Moderna, 1994.

CARVALHO, Benjamim de A. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: Ed. Livro
Técnico S.A., 1992.

PENTEADO, José Arruda. Curso de Desenho. Sao Paulo: SENAC, 1996.

GIONGO, Afonso. Desenho Geométrico. Sdo Paulo: Ed. Nobel, 1979.

PRINCIPE JR, Alfredo dos Reis. Nogdes de Geometria Descritiva. S&o Paulo:
Nobel, 1972.

PEREIRA, Ademar. Desenho Técnico Basico. Rio de Janeiro: ed. Francisco Alves,
s.d.

Arte do Renascimento ao Neoclassicismo

Arte européia dos séculos XV ao XVIII: Renascimento, Maneirismo,
Barroco e Neoclassicismo.

BIBLIOGRAFIA

ARGAN, Giulio Carlo. Guia de Historia da Arte. Lisboa: Estampa, 1992.

BAZIN, Germain. Histéria da Histéria da Arte. Sado Paulo: Martins Fontes, 1989.

GOMBRICH, E. H. A Histéria da Arte. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.

HAUSER, Arnold. Histéria Social da Literatura e da Arte. Sdo Paulo: Mestre Jou,
1982, Vols.2.

JANSON, H. W. Historia da Arte. Lisboa: Fundag&o Calouste Gulbenkian, 1982.

VENTURI, Lionello. Histéria da Critica de Arte. S&o Paulo: Martins Fontes, 1984.

Introducdo ao Trabalho de Investigacao

Distincdo e complementaridade entre senso comum e ciéncia.
Subjetividade e Objetividade no processo de producdo de conhecimento.
Concepcdes e conceitos da ciéncia moderna e contemporanea. Pesquisa e ética
profissional.
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BIBLIOGRAFIA

ALVES, Rubens. Estérias de Quem Gosta de Ensinar. Sdo Paulo: Cortez, 1998,
p.49-52.

BASTOS, Cleverson & KELLER, Vicente. Aprendendo a Aprender — Introducédo a
Metodologia Cientifica. 62 Edicdo. Petropolis: Editora Vozes, 1995.

BRONOWSKI, J.A. Escalada do Homem. S&o Paulo: Ed. Universidade de Sé&o
Paulo, 1977, p. 11 — 18.

ECO, Humberto. A Obra Aberta. Sdo Paulo: Ed. Perspectiva, 1991.

ECO, Umberto. Como se Faz Uma Tese. Sdo Paulo: Perspectiva, 1992.

GIL, Antbnio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 32 Edicdo. Sado Paulo:
Editora Atlas SA, 1993.

HUHNE, Leda (Org.). Metodologia Cientifica — Caderno de Textos e Técnicas. Rio
de Janeiro: Agir, 1997.

LUNA, S.V. Planejamento de Pesquisa — Uma Introducédo. Sédo Paulo: EDUC, 1996.

Estética Visual

Conceitos e categorias da estética e da historia da arte e a compreensao
da producéo artistica em diferentes periodos histéricos. Arte mimética e ideal de
beleza. Autonomia e experiéncia estética. O processo de ruptura nas artes. Tradi¢ao
e inovacao; modernidade e vanguarda. Modernidade e pos-moderno.

BIBLIOGRAFIA

BARILLI, Renato. Curso de Estética. Lisboa: Editorial Estampa, 1992.

BAYER, Raymond. Historia da Estética. Lisboa: Editorial Estampa, 1993.

CALABRESE, Omar. A Linguagem da Arte. Rio de Janeiro: Globo, 1987.

DUARTE, Rodrigo (org. e sel. dos textos). O Belo Autdnomo: Textos Classicos de
Estética. 62 Ed. Belo Horizonte: UFMG, 1997.

GADAMER, Hans-Georg. A Atualidade do Belo: A Arte Como Jogo, Simbolo e Festa.
Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1985.

GIMENEZ, Marc. O Que é Estética? Sao Leopoldo: Ed. Unisinos, 2000.

OSBORNE, Harold. Estética e Teoria da Arte. 32 ed. Sdo Paulo, Cultrix, 1978.

PAREYSON, Luigi. Os Problemas da Estética . 22 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
1989.

VAZQUEZ, Adolfo Sanchez. Convite a Estética. Rio de Janeiro: Editora Civilizacédo
Brasileira, 1999.

Semioses Visuais

Fundamentos tedrico-conceituais dos processos de representacdo e
significacdo das imagens visuais. Abordagens da percepcdo visual. Andlise e
compreensao do processo de comunicagdo visual. Estudo de estruturas da
comunicacao visual que privilegiam o uso de imagens ou imagens e textos.
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BIBLIOGRAFIA

BARTHES, Roland. “A retorica da imagem”. In: O 6ébvio e obtuso. Rio de Janeiro:
Nova Fronteira, 1990, pp. 27-43.

CALABRESE, Omar. A linguagem da arte. Rio de Janeiro: Globo, 1987.

CANEVACCI, Massimo. Antropologia da comunicagao visual. Rio de Janeiro: DP&A,
2001.

DONDIS, Donis. A sintaxe da linguagem visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 1991.

JOLY, Martine. Introducdo a analise da imagem. Campinas: Papirus, 1996.

SCHAEFFER, Jean-Marie. A imagem precaria. Campinas: Papirus, 1996.

Arte Moderna

Arquitetura, pintura e escultura nos séculos XVIII e XIX europeus:
romantismo, naturalismo, realismo, simbolismo, pré-rafaelitas, impressionismo e pds-
impressionismo. As vanguardas artisticas do seéculo XX: expressionismo; cubismo;
construtivismo; futurismo; dadaismo; pintura metafisica e surrealismo. Escola de
Paris. Arte abstrata. Expressionismo Abstrato. Informalismo.

BIBLIOGRAFIA

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna Séao Paulo: Companhia das Letras, 1992.
BERNARDINI, Aurora Fornori. O Futurismo Italiano. Sdo Paulo: Perspectiva, 1980.
CHIPP, H. B. Teorias da arte moderna. S&o Paulo: Martins Fontes, 1988.

HARRISON, Charles. Modernismo. Sédo Paulo: Cosac & Naify Edi¢des, 2000.

MICHELI, Mario de. As vanguardas artisticas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1991.

SHAPIRO, MEYER. A Arte Moderna: Século XIX e XX. Sdo Paulo: Edusp, 1996.

STANGOS, Nikos. Conceitos da arte moderna. Rio de Janeiro: Ed. Jorge Zahar,
1995.

Arte Contemporéanea

A producéo artistica da arte contemporanea: pop art, nouveau réalisme; arte
cinética, op art; minimalismo; arte povera; land art; body art; arte conceitual; Fluxus;
novas midias. Anos 80: neo-expressionismo e transvanguarda. Pds-modernismo:
novas hibridacdes e vertentes atuais.

BIBLIOGRAFIA

ARCHER, Michel. Arte contemporanea: uma histéria concisa. S&o Paulo: Martins
Fontes, 2001.

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. Sao Paulo: Companhia das Letras, 1992.

BACHELOR, David. Minimalismo. Sao Paulo: Cosac Nayfy, 1999.

HEARTNEY, Eleanor. P6s-Modernismo. S&o Paulo: Cosac Naify Edi¢des, 2002.

STANGOS, Nikos. Conceito da Arte Moderna. Rio de Janeiro: Ed. Jorge Zahar,
1995.

TASSINARI, Alberto. O espaco Moderno. S&o Paulo: Cosac & Naify, 2001.

WOOD, Paul. Modernismo em disputa — A arte desde os anos 40. S&do Paulo: Cosac
e Naify, 1998.
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Arte Brasileira

Peculiaridades da arte colonial no Brasil: pintura, escultura, arquitetura e
imaginaria. Século XIX: estilos artisticos. Pré-modernismo. Semana de Arte Moderna
de 22. Modernismo dos anos 30 e 40. Anos 50, 60 e 70 na arte brasileira. Geracao
80. Arte contemporanea brasileira. Producao artistica em Goias.

BIBLIOGRAFIA

AMARAL, Aracy. Arte Para Qué? A Preocupacéao Social na Arte Brasileira. 1930 —
1970. S&o Paulo: Ed. Nobel, 1987.

BASBAUM, Ricardo. Arte Contemporanea Brasileira. Rio De Janeiro: Rios
Ambiciosos, 2001.

BAZIN, Germain. Arquitetura Religiosa Barroca no Brasil. Rio de Janeiro: Record,
1983. V. 1.

CANTON, Katia. Novisssima Arte Brasileira. S&o Paulo: Editora lluminuras, 2000.

CHIARELLI, Tadeu. Um Jeca nos Vernissages. S&o Paulo: Edusp, 1995. V. 1.

Arte Internacional Brasileira. Sdo Paulo: Editorial Lemos, 1999.

FABRIS, Annateresa (Org) Modernidade e Modernismo no Brasil. Campinas:
Mercado De Letras, 1994.

NAVES, Rodrigo. A Forma Dificil. S0 Paulo: Atica, 1996.

NOVAIS, Fernando. Historia da Vida Privada no Brasil. Sdo Paulo: Cia. das Letras,
1997.

ZANINI, Walter. Histéria Geral da Arte no Brasil. S&o Paulo: Instituto Walther
Moreira Salles, 1983. 2. v.

23



NUCLEO ESPECIFICO — HABILITACAO: DESIGN GRAFICO
Programacéo Visual

Determinacéo de necessidades através da observacao participativa. Técnicas
de pesquisa e levantamento de dados. Identificacdo de meios materiais e
instrumentos de projeto. Técnicas de criatividade. Conceituacdo. Sistema e
linguagem visual: das organizacdes estruturais as significagcbes no processo
comunicativo. Método de desenvolvimento. Noc¢do de sistemas complexos.
Projeto.

BIBLIOGRAFIA

DONDIS, A. Donis. A sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.
ESCOREL, Ana. O efeito multiplicador do design. S&o Paulo: SENAC, 2000.
HULBURT, Allen. Lay-out - O design da pagina impressa. Sao Paulo: Nobel, 1989.
MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual. S&o Paulo: Martins Fontes, s. d.
WILLIAMS, Robin. Design para quem nao é designer. Sao Paulo: Ed. Callis, 1995.

Fotografia

Aspectos histéricos da fotografia internacional e brasileira no século XIX.
Principios basicos (fisico, quimico, tedrico e estético) da fotografia. A fotografia como
meio de expressdo e representacdao. A fotografia como linguagem ou meio de
comunicacao. Abordagem principal: fotografia preto & branco e luz natural.

BIBLIOGRAFIA

AUMONT, Jacques. A imagem. Campinas: Papyrus, 1995.

BENJAMIM, Walter. Obras escolhidas — Pequena Historia da fotografia. Sdo Paulo:
Editora Brasiliense, 1994.

BUSSELE, Michael. Tudo sobre fotografia. Sdo Paulo: Ed. Pioneira, 1990.

CHAUI, Millard. Revelag&o em preto e branco. S&o Paulo: Martins Fontes, 1995.

DUBOIS, Philippe. O ato fotografico. Sdo Paulo: Ed. Brasiliense, 1982.

SHSLER, Millard. Revelacdo em preto e branco. S&o Paulo: Martins Fontes, 1995.

Desenho: Processos e Procedimentos

Instrumentais, suportes, materiais e processos do desenho. Composicao,
estrutura, valores visuais graficos e pictoricos.

BIBLIOGRAFIA

DONDIS, A. Dondis. Sintaxe da linguagem visual. S&do Paulo: Martins Fontes, 2000.

HAYES, Colin. Guia Completo De Pintura Y Dibujo, Técnicas Y Materiales.
Barcelona: H. Blume Ediciones. 1980.

WONG, Wucius. Principios de Forma e Desenho. Sédo Paulo: Martins Fontes, 1998.

DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. Sdo Paulo: Editora Scipione, 1994.

PEDROSA, Israel. Da Cor a Cor Inexistente. Rio De Janeiro: Léo Christiano
Editorial, 1980.
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OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1991.

Historia do Design Gréfico

Abordagem histérica da evolucao do design gréafico nas culturas, relacionando
as diferentes concepcBes de producdo de artes, arquitetura e design com 0s
principios basicos que orientam a criagdo, producdo e consumo do design grafico
desde Guttemberg até os dias atuais.

BIBLIOGRAFIA

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. Sao Paulo: Cia das Letras, 1992.

DENIS, Rafael Cardoso. Uma introducdo a historia do design. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2000.

HOLLIS, Richard. Design Grafico — Histéria Concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2000.

PEVSNER, Nikolaus. Os pioneiros do desenho moderno. Sao Paulo: Martins Fontes,
1980.

SOUZA, Pedro Luiz de. Notas para uma histéria do design. Rio de Janeiro: Ed. 2ab,
1998.

TAMBINI, Michael. O Design do Século. Sdo Paulo: 22 Ed. Atica, 1999.

Tipografia: composicéo e diagramacao

Historia da Tipografia. Estudo de familias tipograficas. Ergonomia e conforto visual.
Composicdo de textos, tipologia e tipometria. Criagdo e construcdo de tipos.
Tipografia digital.

BIBLIOGRAFIA

JACQUES, Joéao Pedro. Tipografia P6s-moderna.Rio de Janeiro: Ed. 2 aB, 2002.

COLLARD, Antdnio Celso. Projeto Grafico, teoria e préatica da diagramacédo. Sao
Paulo: Editorial, 1987.

COSTA FERREIRA, Orlando. Imagem e letra. Sao Paulo: EDUSP, 1994.

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicacdo. Sao Paulo: Edgar
Blucher, 1986.

GOMES FILHO, Joéo. Gestalt do objeto. S&o Paulo: Ed. Perspectiva, 2000.

HULBURT, Allen. Layout, o design da pagina impressa. Sao Paulo: Mosaico, 1980.

Processos Fotogréaficos

Aspectos historicos da fotografia: da segunda metade do século XX até os
dias de hoje. NocOes basicas do processo de producdo da fotografia de estudio. A
fotografia como recurso no processo de comunicacédo visual do design gréfico e das
artes plasticas. A fotografia contemporanea no campo da informacéao,
documentacdo, persuasdo e expressao poética (autoral). Aspectos da imagem
hibrida: sistemas quimico, eletrénico e digital. Estudo préatico da fotografia colorida.
Estudo e producgéo de imagens fotograficas com luz artificial.
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BIBLIOGRAFIA

AUMONT, Jacques. A imagem. Campinas: Papyrus, 1995.

BUSSELE, Michael. Tudo sobre fotografia. Sdo Paulo: Ed. Pioneira, 1990.
DUBOIS, Philippe. O ato fotografico. Campinas: Ed. Papyrus, 1994.

MACHADO, Arlindo. Pré & po6s cinemas. Sdo Paulo: Brasiliense, 1995.

NEIVA, Jr. Eduardo. A imagem. S&o Paulo: Ed. Atica, 1998.

SHISLER, Millard. Revelagao em preto e branco. Sao Paulo: Martins Fontes, 1995.
NOTH, Winfred. Panorama da semiética. Ed. Anna Blume, 1998.

Identidade Visual

Aprofundamento das questdes relacionadas ao projeto de programacéo
visual.
Identificacdo da situacdo problematica. Levantamento de dados. Andlise
grafica. Conceituacdo. Desenvolvimento formal, técnico e funcional de Marca
e de Manual de Identidade Visual. Observacéo de uso.

BIBLIOGRAFIA

DONDIS, A. Donis. A sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.
ESCOREL, Ana. O efeito multiplicador do design. S&o Paulo: SENAC, 2000.
HULBURT, Allen. Lay-out. O design da pagina impressa. Sao Paulo: Martins Fontes,
1989.
MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.
WILLIAMS, Robin. Design para quem néo é designer. Sado Paulo: Ed. Callis, 1995.

Processos de Impresséo

Estudo e prética dos sistemas de impressédo: xilogravura, gravura em metal,
litografia e serigrafia. Conceituacdo e processos de impressao e reproducdo da
imagem.

BIBLIOGRAFIA

CAMARGO, Iberé. A gravura. Rio de Janeiro: Topal, 1975.

CLIMACO, José Cesar Teatini de Souza. Manual de litografia sobre pedra. Colec&o
Quiron. Goiania: Ed. UFG, 2000.

REZENDE, RICARDO. Os desdobramentos da gravura contemporéanea. In: Arte
Brasileira do século XX. S&o Paulo: Itau Cultural, 2000.

COSTELA, Antbnio. Introducdo a gravura e historia da xilogravura. Campos do
Jord&o: Mantiqueira, 1984.

. Introducdo a gravura e historia da xilogravura. Campos do Jordéao:

Mantiqueira, 1984.

FAJARDO, Elias & SUSSEKIND, Felipe VALE, Marcio. Oficinas: gravura. Rio de
Janeiro: Ed. Senac Nacional, 1999.
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Histéria do Design Gréfico no Brasil

Abordagem historica da evolucdo do design gréafico no Brasil, relacionando as
diferentes concepcdes de producdo de artes, arquitetura e design com os principios
basicos que orientam a criacéo, producdo e consumo do design grafico no pais.

BIBLIOGRAFIA

DENIS, Rafael Cardoso. Uma introducéo a historia do design. Sdo Paulo: Edgard
Blicher, 2000.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.

HOLLIS, Richard. Design Grafico — Histéria Concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2000.

NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Grafico. Rio de Janeiro: Ed. 2ab, 2000.

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil — Origens e instalacdo. Rio de Janeiro: Ed.2ab,
2000.

SOUZA, Pedro Luiz de. Notas para uma histéria do design. Rio de Janeiro: Ed. 2ab,
1998.

Design Digital

Disciplina pratica que aborda as varias ferramentas para o design, mostrando
0s conceitos basicos de cada uma (programas de editoracdo, tratamento de
imagens, ilustracdo, construcao de paginas para a Web). Similaridades e diferencas
entre 0s processos analogicos e os processos digitais de producdo. Fluxos de
producado para os diversos produtos. O processo na criacao e desenvolvimento dos
trabalhos digitais.

BIBLIOGRAFIA

HOHNSON, Steven. Cultura da interface. Sdo Paulo: 2001.

LEVY, Pierre. As tecnologias de inteligéncias: o futuro do pensamento na era da
informética. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.

. O que é virtual? Sao Paulo: Ed. 34, 1996.

KERCKHOVE, Derrik de. A pee da Cultura. Uma investigagdo sobre a nova
realidade eletronica. Trad. Luis Soares e Catarina Carvalho. Lisboa: Relogio
D’agua Editores, 1997.

SANTOS, Milton. A Natureza do Espaco. Técnica e tempo. Razdo e emocdo. Sao
Paulo: Hucitec, 1996.

Producéo Grafica

Estudo dos sistemas de composi¢céo, pré-impressdo. Procedimentos graficos
de concepcdo e a preparacao de originais para a impresséao. Layout

BIBLIOGRAFIA
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BAER, LOURENZO. Producéo gréfica. Sdo Paulo: Ed. SENAC, 1999.

CRAIG, James. Producéo grafica. Sado Paulo: Editora Nobel, 1897.

CARRAMILLO NETO, Mario. Contatos imediatos com a producdo gréfica. Sao
Paulo: Global Editora, 1997.

HULBURT, Allen. Layout, o design da pagina impressa. Sao Paulo: Mosaico, 1980.

KNYCHALA, Catarina Helena. Editoracao técnica da apresentacéo do livro. Brasilia:
Presenca Editora, 1981.

WEB Design

Conceitos de "world wide web". Conceitos de hipertexto/hipermidia.
Topomorfologias das redes de hipertexto/hipermidia. Linguagens: HTML; CSS.
Introducdo ao Web-Design. Projeto WEB. Producdo de hiperdocumentos através da
codificacdo direta (HTML+CSS). Componente Design: Desenvolver as capacidades
de resolucéo de problemas através da metodologia e pratica do projeto. Dominio das
novas tecnologias graficas e de aspectos funcionais e estéticos para aplicacdo em
projetos de design de comunicacao.

BIBLIOGRAFIA:

CHATIER, Roger. A Aventura do Livro. Sdo Paulo: Unesp, 1998.

JOHNSON, Steven. Cultura da Interface. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2001.

GOMES, S.L.R. Bibliotecas Virtuais na Internet: a experiéncia do prossiga.Ciéncia da
informacéo. Brasilia, 1996.

LEVY, Pierre. As tecnologias de inteligéncias: o futuro do pensamento na era da
informatica. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.

-. O que é virtual? Rio de Janeiro: Ed. 34, 1996.

SANTOS, Milton. A natureza do espaco. Técnica e tempo. Razdo e emocao. Sao

Paulo: Hucitec, 1996.

llustracéo

Criacdo e arte-final de imagens adequadas a projetos de design gréfico, para
midias impressas e eletrbnicas. Aplicacdo de técnicas de desenho, pintura e
construcdes tridimensionais, produgcdao com fotografias e imagens digitais,
valorizando a afinidade do estudante com os materiais de criagcdo. Contato e estudo
de autores e obras de ilustracdo relevantes, em diferentes épocas, segmentos,
produtos e objetos.

BIBLIOGRAFIA

COSTA FERREIRA, Orlando. Imagem e Letra. S&o Paulo: EDUSP, 1994.

CRAIG, James. Producéo Grafica. Sdo Paulo: EDUSP, 1974.

DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Editora Scipione, 1994.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. Barcelona:
Herman Blume Ediciones, 1980.

MOLES, Abraham. O cartaz. Sao Paulo: Ed. Perspectiva, 1972.

SANTAELLA, Lucia. Imagens: Cognicdo Semiotica, Midia. S&o Paulo: Illuminuras,
1998.
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Andalise Gréafica

Conhecimentos tedricos, historicos e conceituais para proceder a leitura
visual da forma e composicdo em projetos graficos objetivando a analise,
interpretacdo e sintese da organizacao espacial.

BIBLIOGRAFIA

COSTA FERREIRA, Orlando. Imagem e Letra. Sao Paulo: EDUSP, 1994.

CRAIG, James. Producéo Gréfica. Sdo Paulo: EDUSP, 1974.

DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Editora Scipione, 1994.

MOLES, Abraham. O cartaz. Sdo Paulo: Ed. Perspectiva, 1972.

SANTAELLA, Lucia. Imagens: Cognicdo Semidtica, Midia. Sdo Paulo: lluminuras,
1998.

Design Ambiental

Identificacdo da situacdo problematica. Levantamento de dados. Estudo de
fluxo. Analise grafica. Conceituacéo. Pictogramas. Desenvolvimento formal, técnico
e funcional dos painéis e das placas sinaléticas. Observacao de uso.

BIBLIOGRAFIA:

CAUDURO, J. C. Design e Ambiente . Sdo Paulo: FAU, 1999.

FRUTIGER, Adrian. Signos, Simbolos, Marcas, Sefiales.Barcelona: Gustavo Gilli,
1985.

RIBEIRO,M. Planejamento Visual Grafico . Brasilia: Linha Grafica e Editora, 2003.
VESTERGAARD, Schroder. A Linguagem da Propaganda. S&o Paulo: Martins
Fontes, 1994.

Arcos - Design: Cultura, Material e Visualidade. Rio de Janeiro: ESDI/UERJ, 1998.

Fotodesign

Histdria da fotografia contemporanea. Aperfeicoamento da técnica fotografica
de produtos e ambientes. Aplicacdes diversas da fotografia no design grafico, na
publicidade e diferentes meios de comunicacao. Pratica de atividades relacionadas
com a direcdo artistica, como fotografo e designer gréfico. Experiéncia com cameras
digitais e outras tecnologias. Ensaios fotograficos artisticos.

BIBLIOGRAFIA:

A.A\V.V. Colecéo Pirelli / MASP de Fotografias. Fotografos Contemporaneos do
Brasil. 11 v. S&o Paulo: Gréficos Buriti, 1991/2003.

BARTHES, Roland. A Camara Clara. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1984.

DUBOIS, Philippe. O Ato Fotégrafico. Campinas: Papyrus, 1994.

FREUND, Giséle. La Fotografia como Documento Social. Barcelona: Gustavo Gilli,
1974.

JOLY, Martine. Introducéo a Leitura da Imagem. Campinas: Papyrus, 1996.

SONTAG, Susan. Ensaios Sobre Fotografia. Rio de Janeiro: Arbor, 1981.
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Marketing e Comunicacao

Conceito de marketing. O mix de marketing (produto, preco, praca e
promocado) e o seu papel nas organizacdes. Os objetivos do sistema de marketing
para o design grafico. Mercados consumidores e organizadores. Segmentagdo de
mercado. Teoria e pratica de consumo. Identidade corporativa. Branding.
Comunicacéao (publicidade, propaganda, marcas, design grafico, relacées publicas e
forca de vendas).

BIBLIOGRAFIA

BARRETO, Roberto Menna. Criatividade no Trabalho e na Vida. Séo Paulo:
Summus Editora, 1997.

BIRD, Drayton. Bom Sendo em Marketing Direto. Makron Books, 2000.

COBRA, Marcos e ZWARG, Flavio A. Marketing de Servicos — Conceitos e
Estratégias. Mc Graw Hill, Sdo Paulo, 1987.

ESCOREL, Ana. O Efeito Multiplicador do Design. S&o Paulo: SENAC, 2000.

COBRA, Marcos. Plano Marketing. Sdo Paulo: Atlas, 2006.

GORDON, lan. Marketing de Relacionamento. Editora Futura.

KOTLER, Philip. Administrcdo de Marketing. 52 Edicdo. Sado Paulo: Editora Atlas,
1998.

LEVIT, Theodore. A Imaginacdo de Marketing. Sdo Paulo: Atlas, 1990.

MARTINS, José. O Poder da Imagem: O Uso Estratégico das Emog¢des Criando
Valor Subjetivos. Sdo Paulo:

Pesquisa em Design Grafico

Transmissao dos conceitos e fundamentos que auxiliem o aluno a definir,
caracterizar e descrever o objeto de estudo com vistas a elaboracédo do Trabalho de
Conclusdo de Curso, que poderad ser tedrico ou tedrico/ prético. A proposta
compreende a definicdo e conceituacdes das diferentes abordagens cientificas e os
aspectos metodologicos para a sua elaboragéo.

BIBLIOGRAFIA

CARDOSO, Denis. Uma Introducéo a Historia do Design. S&o Paulo. Editora Edgard
Blucher LTDA, 2000.

CARTIER, Roger. Aventura do Livro: do Leitor ao Navegador. Sdo Paulo: UNESP,
2000.

COLLARD, Anténio Celso. Projeto Grafico, Teoria e Pratica da Diagramacédo. Sao
Paulo: Summus, 1987.

COSTA FERREIRA, Orlando. Imagem Letra. S&o Paulo, EDUSP, 1994.

DONIS, A. Dondis. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo. Martins Fontes, 2000.

FEBVRE, Luciem. O Aparecimento do Livro. S&o Paulo: UNESP, 2000.

Design Editorial
Estudo de diferentes objetos do segmento editorial periddico (jornais, revistas,
fanzines), editorial de livros (ficcdo, nao-ficcdo, didatico, infanto-juvenil), editorial

institucional (catalogos, relatérios, portfolios, folhetos). Desenvolvimento de projetos
em segmentos e objetos especificos (pagina ou secéo periodica; miolo ilustrado de
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livro; catalogo de arte, moda, produtos; etc). Projeto grafico completo de capa de
livro; projeto gréafico completo para CD-rom ou CD—som.

BIBLIOGRAFIA:

CARDOSO, Denis. Uma Introducédo a Histdria do Design. Sdo Paulo: Editora Edgard
Blucher LTDA, 2000.

CARTIER, Roger. Aventura do Livro: do Leitor ao Navegador. S&o Paulo: UNESP,
2000.

FEBVRE, Luciem. O Aparecimento do Livro. S&o Paulo: UNESP, 2000.

HULBURT, Allen. Layout, O Design da Pagina Impressa. Sao Paulo: Nobel, 1989.

KNYCHALA, Catarina Helena. Editoragdo Técnica da Apresentacdo do Livro.
Brasilia: Presenca Editora, 1981.

Design de Embalagem

Identidade visual de produtos. Histéria da embalagem. Embalagem e meio
ambiente. Tipos (papel, plasticos, vidro e metal) e funcdes. Mercado consumidor.
Metodologia e desenvolvimento de projetos. Design e interface com a industria.
Plantas técnicas, prototipos e mock-ups. Tecnologia de Embalagem. Marketing e
embalagem. Estudo de casos.

BIBLIOGRAFIA

FARINA, Modesto. Psicodindmica das Cores em Comunicacgdo. Sao Paulo: Edgar
Blucher Ltda, 1986.

FEBVRE, Luciem. O Aparecimento do Livro. S&o Paulo. UNESP, 2000.

RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual. Editora LGZ.

MESTRINER, Fabio. Design de Embalagem — Curso Avancado. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2002.

. Design de Embalagem — curso Basico. Sdo Paulo: Makron

Books, 2002.
Guia de fontes de Informacédo sobre tecnologia de embalagens e acondicionamento.
Séao Paulo: IPT, 1993.

Estagio Supervisionado |

A Pratica Profissional pode ser realizada no setor publico ou privado.
Desenvolvimento de trabalhos praticos supervisionados na area de Design Gréfico.
Consiste no desenvolvimento de um tema, em que o0 estagiario aplica
conhecimentos no campo grafico que manifestem um conjunto coerente de saberes
relativamente aos materiais, as técnicas, aos processos e aos sistemas criativos,
produtivos e organizacionais no campo grafico.
BIBLIOGRAFIA
A bibliografia sera apresentada pelo professor responsavel pelo estagio

Trabalho de Conclusao de Curso |
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Planejamento e elaboracdo de trabalho monografico (teérico ou teorico
/prético) a ser avaliado, em sessdo publica, por uma Banca Examinadora.

BIBLIOGRAFIA

A bibliografia serd mapeada de acordo com as areas de pesquisas determinadas
pelo projeto.

Gestéo de Design

A gestédo de design na estratégia da empresa. Design e inovagdo. Analisar a
gestdo de design e o papel do design nas empresas. Reconhecer a gestdo de
design para a obtencao de resultados. Analisar estudos de casos.

BIBLIOGRAFIA

BARRETO, R. M. Criatividade no trabalho e na vida. Sdo Paulo: Summus Editora,
1997.

COBRA, M. & ZWARG, F. A. Marketing de servigos: Conceitos e Estratégias. Ed.
Mc. Graw Hill, 1987.

CAUDURQO, J. C. Design e Ambiente. Sao Paulo: FAU. 1999.

RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia: LGZ, 2003.

VETERGAARD, Schroder. A linguagem da propaganda. Sado Paulo: Martins Fontes,
1999.

Midias Interativas

Desenvolvimento de um prototipo de programa multimidia integrando
hipertexto e audio. As diversas formas de narrativa. Histérico das midias e
tecnologias de comunicacdo atuais. Tendéncias de pesquisa e de produto.
Hipertexto; hipermidia; interfaces e softwares de autoria; tecnologia sonora;
computacdo grafica; realidade virtual e sistemas de telepresenca; robdtica;
ambientes inteligentes e computacéo ubiqua.

BIBLIOGRAFIA

1. ARAUJO, Ricardo. Poesia Visual Video poesia. S&o Paulo: Editora
Perspectiva, 1999.

2. BACHELARD, Gaston. A poética do espaco. Sado Paulo: Martins Fontes,
1988.

3. BELLOUR, R. Entre- imagens: foto, cinema e video. Campinas: Papyrus,
1997.

4. CAPISANI, Dulcimira. Transformagédo e realidade: mundos convergentes e
divergentes. Campo Grande: UFMS, 2001.

5. DOMINGUES, Diana(org). A arte no século XXI: a humanizacdo das
tecnologias. Sao Paulo: Editora Unesp, 1997.

6. PLAZA, Julio & TAVARES, Monica. Processos Criativos com o0s Meios
eletrénicos: poéticas Digitais. Sado Paulo: Editora Hucitec, 1998.

Legislacdo e Etica
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Proporcionar aos alunos uma visdo da Legislagdo e Normas em vigor, por
meio de abordagens dos aspectos técnicos, éticos e juridicos da profissdo, em
ambito nacional e, quando de interesse, internacional. Propriedade Intelectual
(Direito Autoral e a Propriedade Industrial), da Carta Patente, dos Registros das
Marcas e dos Desenhos Industriais, Regulamentacédo Profissdo do Designer, Teoria
Geral dos Contratos, Contrato de Prestacdo de Servicos, Proposta e Contrato de
Trabalho, Contrato de Cessdo de Direitos, Contrato de Royalties e de
Licenciamento, entre outros. No¢es Gerais de Etica e Moral, Legislacdo e Normas
nacionais e internacionais aplicaveis ao Design. Definindo responsabilidades,
direitos e deveres e as diversas implicacbes e consequéncias juridicas na atuacao
profissional.

BIBLIOGRAFIA

ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Autoral. Rio de Janeiro: Forense Universitaria,
1980.

COSTA NETO, José Carlos. Direito Autoral no Brasil. Sao Paulo: Editora FTD, 1998.

Direito autoral — A reorganizagdo do conselho nacional de direito
autoral. Brasilia: MEC, 1982.

KANT, M. Critica da Faculdade do Juizo. Rio de Janeiro: Forense Universitaria,
1993.

MANSO, Eduardo. O que é direito autoral. S&o Paulo: Ed. Brasiliense, 1992.

Criacédo e Producéo de Portfélio

Criar e desenvolver portfélios tanto na area grafica como fotogréfica, para
apresentacao de desenvolvimentos de produtos e projetos.

BIBLIOGRAFIA

BENJAMIM, Walter. Magia e técnica, arte e politica. Sdo Paulo: 72 Ed. Brasiliense,
2004.
Arte e politica. Sdo Paulo: Brasiliense, 1993.
LEVY, Pierre. O que é virtual? Sao Paulo: Ed. 34, 1996.
NEGROPONTE, Nicholas. A vida digital. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1995.
SONTAG, Susan. Ensaios sobre fotografia. Lisboa: Publicacées Dom Quixote, 1986.
VIRILIO, Paul. O espaco critico e as perspectivas do tempo real. Rio de Janeiro: Ed.
34, 1993.
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Estagio Supervisionado Il

A Pratica Profissional pode ser realizada no setor publico ou privado.
Desenvolvimento de trabalhos praticos supervisionados na area de Design Gréfico.
Consiste no desenvolvimento de um tema, em que o estagiario aplica
conhecimentos no campo grafico que manifestem um conjunto coerente de saberes
relativos aos materiais, as técnicas, aos processos e aos sistemas criativos,
produtivos e organizacionais no campo grafico.

BIBLIOGRAFIA
A bibliografia sera apresentada pelo professor responsavel pelo estagio.
Trabalho de Concluséo de Curso |l

Orientacéo e acompanhamento ao desenvolvimento do trabalho monografico
(tedrico ou tedrico/pratico) a ser avaliado, em sessédo publica, por uma Banca
Examinadora

BIBLIOGRAFIA

A bibliografia sera mapeada de acordo com as areas de pesquisas determinadas
pelo projeto.



